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1. INTRODUCTION
Permainan boneka merupakan salah satu jenis media pembelajaran yang biasanya dimainkan dalam sandiwara boneka. Secara khusus pengertian
mengenai boncka ialah tiruan bentuk manusia dan atau makhluk hidup lainnya. Sejak tahun 1940-an pemakaian baneka scbagai media pendidikan
menjadi populer dan banyak digunakan di sekolsh dasar dan sekolah lanjutan di Amerika. Boneka Barbie tidak dapat terlepas dari sejarah
perkembangan boneka yang ada di dunia dengan segala pro dan kontra yang menyertainya, terlebih dalam bidang fesyen yang menjadi latar belakang
kuat dominas! boneka Barble sebagal salah satu komoditas koleksi dewasa Ini. Selaln Itu, boneka Barble sudah menjadi ikonik dalam Industri mode
vang di dalamnya banyak melibatkan peran para desainer kenamaan maupun rumah mode tingkat dunia seperti Oscar de la Renta, Meschina, dan lain
sehagainya, Bahkan yang terbaru, Iwan Tirta desainer mode terkemuka di Indonesia juga turut terlibat dalam penciptaan koleksi Barbie edisi khusus.

1. METHOD & DISCUSSION
Metode penelitian yang dilakukan dalam penelitian ini adalah kualitatif dengan teknik deskriptif anallsls darl studl kasus boneka Barble serl Moschino

dan Iwan Tirta. Diharapkan melalui penelitian ini dapat membantu memaparkan pengaruh Barbie culture terhadap perkembangan fashion dunia dan
atau sebaliknya melalui eksperimen yang dilakukan selama penelitian.
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1. CONCLUCION

Perihainai e heka il frakha-makna dan simbol bLidayardl dalarmeya: Makivs nalna terse bl FLFeL A3 BEMALaN i3S KEAl tradis MAUAUN peryedertianaan infornast
pengetahuan tentang alam dan fenomenanya yang diwujudkan ke dalam desain karakter dan fashion boneka.

Ideclogi merupakan akar dari sebuah konsep dasar yang memiliki pengaruh persuasif besar kepada erang-orang dan golongan tertentu yang juga dapat menjadi semacam gaya hidup
{lifestyle) apabila dikonsumsi dalam waktu yang relatif lama. Namun, semua konsep kebudayaan yang tersaji dalam budaya pop tersebut memiliki relevansi dan signifikansi dalam
pembuatan suatu permainan yang tidak hanya menarik dan mer\ghihur, melainkan juza dapat memberikan wawasan kepada setiap arang yang memainkannya dengan adanya
keterlibatan berbagai interdisiplin dalam manifestasi pembuatal

Hal tersebut melandasl penciptaan dan pengaruh boneka Barble tidak hanya sebagal permainan tetapl juga menjadl baglan dati gaya Hidup, kepada para peneinta Eanatiknya di
seluruh dunia. Ragam busana yang terinspirasi dari boneka Barbie maupun sebaliknya telah menjadi tren tersendiri, seperti yang dilakukan cleh rumah mode Maschine dan lwan
Tirta

Boneka Barbie seclah menjadi representasi dari wujud ideal kaum urban di kota-kota besar dunia. Busana, buku, video game, aksesori, maupun pernak-pernik yang berkaitan dengan

boneka Barbie telah manjadi salzh satu komoditas dari pabrik pembuatnya, Mattel, Perkembangan dan pengaruh boneka Barbie tidak dapat dihindari telah manjadi bagian dari
komodifikas! dan tkon bugdaya populer yang mendunia.
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